MUSEUMS
PADAGOGIK

Museumspéadagogisches Konzept M U S E U M

Angebote fir Kita- & Schulausflige o f
Angebote fir Projekttage DS R ie

Angebote flr Projektwochen TEM PLI N



HERZ O
RENZLAUER TOR

Das Museum fir Stadtgeschichte Templin hat seinen
Sitz im Prenzlauer Tor, einem von insgesamt 3 Stadt-
toren der vollstandig erhaltenen mittelalterlichen
Wehranlage Templins.

Unter anderem mdchten wir gemeinsam mit Kindern
und Jugendlichen das Prenzlauer Tor zu einem leben-
digen Ort des Austausches, der Ideen und Gedanken
machen.

Unsere museumspddagogischen Angebote sollen
Kindern und Jugendlichen einen informativen und
unterhaltsamen Zugang zu geschichtlichen Themen
bieten. Dabei haben wir insbesondere Stadtgeschichte
sowie das Leben und Arbeiten in unserer Region im
Blick.

Das Museums-Team




Auf den folgenden Seiten erhalten Sie einen Uberblick
uber die einzelnen Formate:

Angebote fiir Kita- & Schulausflige
Angebote flr Projekitage
Angebote flir Projekiwochen

ANGEBOTE FUR KITA- & SCHULAUSFLUGE
Anmeldung: mindestens 14 Tage vor dem geplanten
Besuch.

ANGEBOTE FUR PROJEKTTAGE
Anmeldung: mindestens 8 Wochen vor dem geplanten
Besuch.

ANGEBOTE FUR PROJEKTWOCHEN

Anmeldung: mindestens ca. 1 Jahr vor dem geplanten
Projekt, wenn ein Antrag auf Fordermittel gestellt
werden soll. Ohne Fordermittelantrag erfolgt die
Anmeldung bitte auf Anfrage mind. 3 Monate vor dem
gewunschten Termin.



ANGEBOTEFUR
KITA- & SCHULAUSFLUGE

® MARCHENHAFTER
STADTRUNDGANG

Altersempfehlung 5 bis 7 Jahre

k. MEIN
MUSEUM

g Altersempfehlung 5 bis 7 Jahre

| HEUTE

BB Atersempfehlung 8 bis 13 Jahre

€ \MUSEUNS-
| RALLYE

B Altersempfehlung 8 bis 13 Jahre

THEMATISCHE
MUSEUMSFUHRUNG

Altersempfehlung 14 bis 18 Jahre




ANGEBOTE FUR

PROJEKTTAGE

ICH BIN EIN NACHTS IM
ACKERBURGER MUSEUM

Altersempfehlung 8 bis 12 Jahre Altersempfehlung 8 bis 13 Jahre

KLEINE DIE AUSSTELLUNGS- §
§FOTOTOUR MACHER

Altersempfehlung 14 bis 18 Jahre Altersempfehlung 14 bis 18 Jahre
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ANGEBOTEFUR |
KITA- & SCHULAUSFLUGE
\-i & ‘x

MARCHENHAFTER
STADTRUNDGANG

Der marchenbegleitete Rundgang
beginnt am Historischen Rathaus
und fihrt vom Marktplatz (ber das
Berliner Tor an der Stadtmauer
entlang bis zum Museum. Aus-
gehend von bekannten Marchen
werden die Kinder in Templiner
Stadtgeschichte eingefuhrt und
lernen die Stadtmauer kennen.

Im Museum angekommen halten
sie ihre Eindricke wahrend des
Rundganges in Zeichnungen fest.

Das Angebot richtet sich an Kinder
im Alter von 5 bis 7 Jahren und
eignet sich flr einen Kita- oder
Schulausflug.




Minuten

(abhéngig von Alter
& Teilnehmerzahl)




MEIN
MUSEUM

Der Museumsbesuch beginnt mit
einem altersgerechten kurzen Frage-
Antwort-Spiel zum Thema Museum
und Geschichte. Darauf folgt eine
altersgerechte Einfuhrung durch das
Museum.

AnschlieBend gestalten die Kinder
inr eigenes Wunschmuseum in Form
einer Collage. Dazu erhalten sie eine
Vorlage mit dem Querschnitt des
Museums, Zeichen-, Mal- und
Bastel- sowie Bildmaterial. Die
Arbeit an der Collage wird begleitet.
Sie kann als Einzel- oder Gruppenar-
beit erfolgen.

Die Kinder setzen sich aktiv mit den
Aufgaben und dem Aufbau des
Museums fir Stadtgeschichte sowie
ihren eigenen Interessen, Vorlieben
und ihrer Kreativitdt auseinander.
Sie erproben unterschiedliche Tech-
niken. Dadurch werden ihre Vorstel-
lungskraft und ihre Kreativitét
gefOrdert.

Das Angebot richtet sich an Kinder
im Alter von 5 bis 7 Jahren und
eignet sich fir einen Kita- oder
Schulausflug.




Minuten
(abhé&ngig von Alter

& Teilnehmerzahl)




FRUHER &
HEUTE

Nach einem Frage- und Antwortspiel
sowie einer Einfihrung in das Museum
losen die Kinder Gruppen aus, in denen
sie bei der folgenden Aufgabe zusam-
menarbeiten. Jede Gruppe erhalt eine
Liste mit Tatigkeiten, z. B. rechnen,
Musik horen, etwas transportieren. Im
Museum befinden sich  Ausstel-
lungsstticke, mit denen die entsprech-
enden Tatigkeiten friher ausgeflhrt
wurden. Diese sollen die Kinder finden
und etwas Uber ihren Aufbau, ihre
Funktionsweise, die Nutzungszeit u. 8.
in Erfahrung bringen. Dazu erhalten sie
analoge und digitale Hilfestellungen in
Form von Lexika, Beschreibungstexten,
Bildmaterial und Prasentationen, hinter

denen sich die gesuchten Informationen
verbergen. Die Kinder vergleichen die
friiheren Tatigkeiten mit ihrer heutigen
Ausfiihrung. Zum Schluss stellen die
einzelnen Gruppen inre Ergebnisse in
der groBen Runde vor. Die Anzahl der
zu suchenden Gegenstande und der
Schwierigkeitsgrad der Aufgabenstel-
lung werden altersgerecht abgestuft.
Die Kinder lemen friihere Lebens- und
Arbeitsweisen kennen. Im Vergleich mit
der Gegenwart vollziehen sie die
Entwicklung von Technologien nach.
Sie Uben das Arbeiten in der Gruppe
und den Umgang mit unterschiedlichen
Wissensquellen.

Das Angebot richtet sich an Kinder im
Alter von 8 bis 13 Jahren und eignet sich
fur einen Schulausfiug.



Jahre empfohlen

2,00€

pro Kind

Minuten
(abhangig von Alter
& Teilnehmerzahl)



MUSEUMSRALLYE

und Ant-
wortspiel sowie einer Einflihrung in

Nach einem Frage-

das Museum losen die Kinder
Gruppen aus, in denen sie bei der
folgenden Museumsrallye zusam-
menarbeiten. Ziel jeder Gruppe ist
es, so schnell wie moglich ein be-
stimmtes, noch unbekanntes Aus-
stellungsstick im Museum zu
finden. Dazu erhélt jede Gruppe
Hinweise in Form von Rétseln und
Aufgaben, die geldst werden
massen, um zum nachsten Hinweis
und schlieBlich zum gesuchten
Gegenstand zu gelangen. Die
Hinweise werden analog und digital
zur Verfigung gestellt. Die Anzahl

und der Schwierigkeitsgrad der Auf-
gabenstellung werden altersgerecht
abgestuft. Am Schluss stellen die
Kinder ,ihr* Ausstellungsstuck in der
groBen Runde vor. Alle Kinder
erhalten eine Teilnahmeurkunde,
die Kinder der schnellsten Gruppe
bekommen eine Siegerurkunde.

Die Kinder erschlieBen sich das
Museum auf spielerische Weise und
Uben, in der Gruppe Aufgaben zu
l6sen.

Das Angebot richtet sich an Jugend-
liche im Alter von 8 bis 13 Jahren
und eignet sich fur einen Schulaus-
flug.




Jahre empfohlen

2,50€

pro Kind

Minuten
(abhangig von der
Teilnehmerzahl)




THEMATISCHE
MUSEUMSFUHRUNG

Es stehen verschiedene Varianten
der Museumsfiihrung zur Verfi-
gung, z. B. ,Leben und Arbeiten in

Templin,  ,Templiner  Stadtge-
schichte”,,Die Geschichte Branden-
burgs®.

Es ist auch mdglich, eine an den
Lehrplan des Geschichtsunterrichts
angepasste Fiihrung zu einem
speziellen Thema durchzufihren.
Jede Fuhrung verbindet die Vermitt-
lung geschichtlichen Wissens mit
unterhaltenden Elementen. Aus-
gewahlte Museumsobjekte werden
vorgestellt und die Jugendlichen

kénnen Fragen stellen oder das
Gehorte diskutieren. Die Présenta-
tion wird den unterschiedlichen
Altersstufen angepasst.

Den Jugendlichen wird vertieftes
Wissen zum ausgewadhlten Thema
vermittelt. Sie Uben, komplexe his-
torische Vorgange zu erfassen und
Bezlige zur Gegenwart herzustel-
len.

Das Angebot richtet sich an
Jugendliche im Alter von 14 bis 18
Jahren und eignet sich fir einen
Schulausflug.
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ANGEBOTE =
PROJEKTTAGE IR

ICH BIN EIN
ACKERBURGER

Die Kinder erhalten eine Einfiihrung
in das Leben und die Arbeit der Temp-
liner Ackerburger. lhre Eindricke
halten sie auf Zeichnungen fest.
AnschlieBend fiihren sie eine
saisonbedingte Aktivitat durch.

Im  Sommer bei gutem Wetter
bereiten sie gemeinsam ein Acker-
birgeressen zu, das im Anschluss
gemeinsam verzehrt wird. Im Winter
bzw. bei schlechtem Wetter designen
und basteln sie ihr eigenes Modell
eines Ackerburgerhauses.

Die Zeichnungen bzw. Fotos der
entstandenen Arbeiten werden min-

destens 4 Wochen im Museum gezeigt.
Die Kinder beschéttigen sich intensiv
mit einem spezifischen Thema und
nutzen dabei unterschiedliche Tech-
niken und Hilfsmittel. Sie Gben das
Arbeiten in der Gruppe und erleben
die Wertschatzung ihrer Arbeit durch
deren Offentliche Prdsentation im
Museum.

Das Angebot richtet sich an Kinder
von 8 bis 13 Jahren. Es eignet sich
fir schulische Projekttage, aber auch
als Aktivitdt bei einer Schulfahrt oder
in den Ferien.




Stunden
(abhangig von Alter
& Teilnehmerzahl)

Jahre empfohlen

4,50

pro Kind




KLEINE
FOTOTOUR

Die Teinehmer bendtigen hierflr ein
Smartphone oder eine Digitalkamera.
Die Jugendlichen bewegen sich in ggf.
begleiteten Gruppen und einem fest-
gelegten Zeitraum durch die Innen-
stadt von Templin und fotografieren
historische Gebdude bzw. deren
architektonische Details und Um-
gebung. Zurtick im Museum erarbeitet
sich jeder Teilnehmer Hintergrundin-
formationen zu jeweils 3 der Motive.
Dazu werden analoge und digitale
Hilfsmittel genutzt. Im Anschluss
erstellen die Jugendlichen eine
digitale Fotocollage, die mindestens
einen Monat lang im Museum auf
einem Monitor sowie auf den

Social-Media-Kanélen (Templin erle-
ben/ftemplin_erleben/templin_muse-
umimtor) gezeigt und der Schule und
jedem Teilnehmer zur Verflgung
gestelit wird. Die Aufgabenstellung
wird den jeweiligen Altersstufen
angepasst.

Die Jugendlichen erschiieBen sich
Templin aus einer neuen Perspektive
und trainieren ihren Blick fir Details.
Sie tragen dazu bei, dass Besucher,
aber auch Einwohner der Stadt diese
besser kennenlernen und aus neuen
Blickwinkeln betrachten.

Das Angebot richtet sich an
Jugendliche im Alter von 14 bis 18
Jahren und eignet sich fdr
schulische Projekttage, als Aktivitét
einer Schulfahrt oder in den Ferien.




Stunden
(abhangig von der
Teilnehmerzahl)




ANGEBOTE FUR
PROJEKTWOCHEN

NACHTS IM
MUSEUM

Die Kinder/Jugendlichen lassen in
einem ca. 20 bis 30-mindtigen The-
aterstiick ausgewéhlte Gegensténde
des Museums “lebendig” werden.
Kostiime, Requisiten und Kulissen
werden aus einfachen, vorhandenen
Materialien zusammen- bzw. her-
gestellt.

1. Tag: Die Kinder lernen das Stiick kennen und
entscheiden, welche Gegensténde im Stlick
lebendig werden sollen. Die Grundstruktur des
Textes ist vorgegeben, da die Kinder die darzu-
stellenden Ausstellungsstiicke selbst auswahlen,
entwickeln sie auch einzelne Dialoge zwischen
diesen selbst. Am Ende des Tages legen die
Kinder mit Unterstiitzung fest, wer welche
Aufgabe im Stiick {berimmt — vom Erzahler
Uber die Darsteller bis hin zum Souffleur oder
Blihnenmeister.

2. Tag: Die Kinder erarbeiten und proben den
Text des Stiickes. Sie besprechen Kulissen, Re-
quisiten und Kostiime.

3. Tag: Die Kinder proben das Sttick, stellen ihre
Kostiime her sowie die Kulissen und Requisiten
zusammen.

4. Tag: Letzte Arbeiten an Kostlimen, Kulissen
und Requisiten erfolgen. Das Stiick wird geprobt
und der Ablauf der Autfiihrung besprochen.

5. Tag: Das Stiick wird geprobt und der Ablauf
der Auffihrung noch einmal besprochen.

Das Projekt umfasst taglich ca. 4
bis 5 Stunden reine Arbeitszeit
(zzgl. Pausen- und Pufferzeiten).

Eine Finanzierung tber Fordermittel ist
méglich, sprechen Sie uns an!

(Sollten Sie einen Fordermittelantrag in
Betracht ziehen, muss die Anmeldung
mind. 1 Jahr im Voraus erfolgen.)







DIE AUSSTELLUNGS-
MACHER

Die Teilnehmer erstellen eine Aus-
stellung zu einem vorher festge-
legten/ ausgewéhlten Thema, dass
sich nach dem aktuellen Schulstoff
richten kann. Das Projekt kann
fachlbergreifend aufgebaut sein.
Im Lauf der Arbeit erstellen die Teil-
nehmer Videos, Fotos und Texte.
Der Ablauf richtet sich nach Alter
und Komplexitat des Themas.

Die Ausstellung wird 3 Monate lang
im Museum zu sehen sein.
Umzusetzen ist die Projektwoche
von Montag bis Freitag.

Sie umfasst tdglich ca. 4 bis 5
Stunden reine Projektarbeitszeit
(zzgl. Pausen- und Pufferzeiten).

Das Angebot richtet sich an
Jugendliche zwischen 14 und 18
Jahren und eignet sich als Projekt-
woche im schulischen Rahmen.

Eine Finanzierung tiber Fordermittel ist
mdglich, sprechen Sie uns an!

(Sollten Sie einen Fordermittelantrag in
Betracht ziehen, muss die Anmeldung
mind. 1 Jahr im Voraus erfolgen.)




Jahre empfohlen
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Herzlich willkommen im
Prenzlauer Tor!
Museum

fur Stadtgeschichte
Templin

Prenzlauer Tor
17268 Templin

Tel.: 03987 3670320
E-Mail: museum@templin.de

www.museum-templin.de

templin_museumimtor

Offnungszeiten:
Freitag bis Dienstag 10:00 - 17:00 Uhr

Samstags und sonntags ist das Museum
zwischen 12:30 und 13:00 Uhr
geschlossen.
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MUSEUM

fiir Stadtgeschichte

TEMPLIN

Das Museum entdecken
Geschichte erleben
Die Gegenwart verstehen



